Lindholmen - varldens hiftigaste miljo
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Mera mys och vassare teknik, var populira synpunkter nar Campus Lindholmens
utveckling diskuterades. Téink lounge och gemensam tv, klittervigg och rorlig media pa
fasaden. Speed-dating for nya kontakter och skirmar som linkar ihop olika motes-
platser. Det var nigra av idéerna som sprudlade nér ett femtiotal deltagare frin
Chalmers, niringsliv och andra lokala intressenter samlades kring frigan hur den
fysiska miljon ska se ut for att stiirka utvecklingen i omrédet.

Visionen for Campus Lindholmen ér att skapa en vérldsunik milj6 for samverkan, en miljo
dér forskning, studier och foretagande smilter samman. Chalmersfastigheter och Lindholmen
Science Park har bjudit in till dagen. De dr 6vertygade om att den fysiska miljon, bade inne
och ute, bidrar till granséverskridande samverkan och innovation om den bara ar ritt
utformad. Dérfor dr det sjdlvklart att ta hjdlp av dem som anvinder miljon dagligen och vet
vilka behov som finns.

Vad behovs och vilka funktioner krivs?

Efter en presentation av utvecklingsplanerna och det nya huset Kuggen arbetade deltagarna
under kreativa former fram mingder med spidnnande forslag. Sex huvudomraden for utveck-
ling blev tydliga: Gronare utemiljo, Okad tillgéinglighet och skyltning, F4 hit forskning & alla
intressenter, "Behovsrum” for alla, Central informationsplats och Levandegdr Lindholmen 24
timmar om dygnet.

Favoritidéerna

Formiddagen avslutades med att varje deltagare fick ett antal podng var att fordela pd de allra
bista forslagen eller det som kidndes mest angeldget. Pa sa sitt utkristalliserades ett antal
favoritidéer.

1. Gemensam informationsdisk - 24 p

Det behovs en gemensam bemannad reception i Kuggens entréplan. Frdgan dr om det ska vara
en reception for hela Campusomradet eller om det kan finnas en separat, kvar i Navet. Maste
det ena utesluta det andra? Foretagen vill ha kvar en informationsdisk i Navet. Om man véljer
en losning med olika bemannade receptioner kan dessa kopplas samman med teleporter (se
punkt 9 nedan).

2. Matbutik - 19 p

Matbutik var ett av forslagen for att f& ménniskor att rora sig i omradet efter kontorstid och att
locka nya grupper” till Lindholmen. En billig nirbutikskedja exempelvis Willys Hemma som
har bra 6ppettider och stort utbud. Andra forslag pa temat var torghandel, fiskbil och Shop
Court. Shop Court dr ett koncept med smé butiksytor for t.ex. HM, Lindex, Kapp Ahl (2 la
Ahléns), och méjliggdr for affirsidkare att dela pa personalkostnader och lokaler.



3. Pub med after work - 16 p

Det behovs en enklare pub med rimliga priser for framforallt studenter, som komplement till
det befintliga utbudet. Pubben ska servera mat, ha generdsa dppettider och olika teman och
aktiviteter som t.ex. quiz-night.

4. Food Court - 14 p

En Food Court &r ett torg med matplatser omgérdat av olika slags restaurangkok. Ett séllskap
kan pa s vis dta tillsammans dven om de har vildigt olika idéer om vad de vill dta. Miljon har
mobler och design som frimjar mdten, exempelvis genom att det finns flera slags bord och
sittplatser, 1dnga bord, stora runda bord, bés och enmansbord. Dessutom kan miljon
etiketteras, exempelvis: “hdr ndtverkar vi”, "hir pratas affarer” eller ”jag vill bara ha
sdllskap”.

5. Permanent och forianderlig utstillning - 14 p

Utstéllningen ska vara levande men pa ett permanent stélle och strategiskt placerad dir manga
passerar. Utstédllningen ska vara lockande, létt och flexibel. Det ska vara smidigt och enkelt att
bade besoka den och stilla ut sjdlv. Det kan med fordel vara olika teman och en bredd pa
utstéllare allt ifrdn forskning till ndringsliv. Nagon form av hjélp och systematisering méste
till for att det ska fungera. Det ska vara litt, enkelt, billigt att visa sig och marknadsfora sig pa
olika stéllen 1 miljon.
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6. Easy access - 12 p

Det ska vara latt att fa tillfallig access till omrddet och de olika lokalerna. Det finns redan
flera anvédndbara tekniker for detta anpassade till olika medier s& som kamera, mobil eller
kreditkort. Som komplement till all denna tekniska access kridvs ndgon form av fysisk
begransning i form av t.ex. dorrar, reception och/eller dvervakning.

Bottenplan ska vara helt publik och helst 6ppen sa linge som mojligt. Dér ska finnas en
lounge utan fikakrav. Man ska kunna jobba ensam och/eller flera tillsammans och
mobleringen ska vara litt att anpassa till olika behov. Rummen bor vara halvoppna, for storsta
flexibilitet. ”Apple-nomaderna”- de coola, skdggiga med “fula” byxor fungerar som
magnetiska trendsetters som lockar andra och dr en viktig malgrupp. Likasa enskilda
foretagare som dr hiar pa moten eller tack vare “easy access” kan koppla upp sig, komma in
och fa strom.

7. Pocketparks 12 p

Omréadet har en trivsam milj6 och trevliga kajkanter men det bldser en del. Deltagarna var
eniga om att det behdvs gronare miljoer exempelvis ’pocket parks”, smé parker inspringda i
miljon. Vindskyddade motesplatser och mer nivaskillnader som ger ménniskor en kénsla av
att de ror sig i ett mindre rum trots att man ror sig i en stor miljo. Det behdvs ocksé ett omrade
for aktiviteter, gidrna en lekpark.



Nétverksuppkoppling utomhus och portabla métesplatser i uterummet t.ex. en vagn med bord,
stol, parasoll som man sjdlv rullar dit man vill skulle ocksa bidra till en utemilj6é som stédjer
samverkan och méten.

8. Teleporter - 11 p

Det behovs nagot som sticker ut ordentligt. Kuggen 1 sig sticker ut men det behdver ocksé
innehallet gora. En teleporter ar ett sétt. Det dr en slags kontinuerlig tv-konferens med en
realtidsbild frén t.ex. en systermiljo. Det &r bara att gé fram till viggen eller skairmen och
prata med en vénort eller kollegor pd Cambridge. En annan id¢ var att koppla ihop olika
informationsdiskar pad omradet. Tekniken fOr detta finns redan och &r latt tillgénglig.

Fasadstyte ° Teteporte,
med rorliy media

9. Tydliga entréer - 10 p

En konsekvent och tydlig markering av entréerna med hjélp av farger, former och andra
attribut. Anvind husnamn (alternativt gatunamn + nummer) pa entréer stort och tydligt. Forse
Réaddningstjansten, hitta.se och google med uppdaterade uppgifter om adresser, byggnader
och entréer. Skyltningen fran bilvigen behover forbittras, borja redan fran Tingstadstunneln.
Skylta ocksa for dem som kommer med tdg eller buss fran centralstationen. Befintlig och
tillgdnglig teknik bor anvindas for att forenkla, exempelvis digital P-info, som i centrum.

Anvind géirna ny teknik som gors pa omrddet. Det &r ett sitt att visa och uppleva den
spannande teknik som finns pa Lindholmen.

Tar hand om resultatet

Arrangorerna, Chalmersfastigheter och Lindholmen Science Park, var mycket ndjda med
dagens insatser och kommer att forverkliga s& mycket som mdjligt av idéerna. De kommer att
halla alla informerade om hur arbetet fortskrider och ldngre fram bjuda in till en gemensam
aterkoppling.

VAD: Workshop pé temat - Vad krévs av miljon ute och inne for att stddja mesta mdjliga
samarbete och stotta Lindholmens utveckling? Hur skapar vi detta i praktiken?

PLATS: Lindholmen Navet den 4 december 2008, k1 8.00 — 12.00.

DELTAGARE: Ett femtiotal inbjudna géster frdn Chalmers, néringsliv och dvriga verksamheter
1 omrédet.

ARRANGOR: Chalmersfastigheter och Lindholmen Science Park.

PROCESSLEDARE: Sophia Kasd, Katalysator

DOKUMENTATOR: Malin Kennerud, Kennerud Kommunikation & Processledning




